
                                                                                   
 
 

 
 

 
Praça Wandick Dumond, 105, Centro 

Regulamento Específico: Truco Mineiro 

1. Disposições Gerais 

O torneio de truco do "MOVIMENTA-SE BOCAIÚVA – EDIÇÃO 2026" será 

regido por este regulamento específico e pelas regras tradicionais do Truco 

Mineiro. Ele complementa o Regulamento Geral do evento  

2. Das Inscrições e Categorias 

• As inscrições são gratuitas e devem ser realizadas por dupla através do 

site oficial da Prefeitura de Bocaiúva. 

• Será disputada uma categoria única e mista, aberta a todos os 

participantes a partir de 16 (dezesseis) anos completos até a data da 

competição, sem divisão por faixas etárias ou gênero. 

3. Da Divulgação Técnica (15/03/2026) 

Conforme o cronograma oficial, as seguintes informações serão publicadas no 

dia 15 de março de 2026 no caderno técnico oficial. 

• Lista oficial de inscritos (duplas). 

• Formato de disputa (ex: sistema suíço, eliminatório simples, por pontos 

corridos). 

• Número de quedas por partida e critérios de desempate. 

• Horários e locais específicos das partidas. 

4. Das Regras de Jogo e Conduta 

• O jogo é disputado com um baralho de 40 cartas (sem 8, 9, 10 e coringas). 

• A ordem das cartas é: 4 (menor), 5,6,7, Dama (Q), Valete (J), Rei (K), Ás 

(A), 2, 3 (maior). 

• As manilhas são fixas: 7 de Ouros, Ás de Espadas (Espadilha), 7 de 

Copas (Copas), e 4 de Paus (Zap). 

Este documento foi assinado digitalmente, para verificar validade das assinaturas, acesse o link: 
https://bocaiuva.sintesetecnologia.com.br/sigpprocessodigital/consultaDocumento.xhtml?controle=C000118350-E02-A2026
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• A partida é jogada em "melhor de três quedas", onde a primeira dupla a 

atingir 12 pontos vence a queda. A dupla que vencer 3 quedas 

consecutivas vence a partida. 

• Mão de 11 e Mão de Ferro: 

o Na mão de 11, a dupla que atingir 11 pontos decide se joga ou 

foge (fuga dá 1 ponto ao adversário). Se aceitar e ganhar, vence 

a queda. 

o Em caso de empate em 11 a 11, joga-se a "Mão de Ferro", onde 

a mão é jogada às cegas, sem poder ver as cartas. 

• É proibido o uso de celulares, fones de ouvido ou qualquer meio de 

comunicação durante o jogo. 

• A conduta deve ser de fair play, com proibições de trapaças como 

marcar cartas, sob pena de desclassificação da dupla. 

5. Disposições Finais 

• Casos omissos serão resolvidos pela Coordenação Técnica-Geral do 

evento e pela arbitragem, de forma soberana 
 

Bocaiuva , 30/01/2026 

 

___________________________________ 

Isaias Alves da Cruz 

Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Infância e Juventude 
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